
해파리 마을
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해파리는 목적지를 정하지 않는다. 

우연과 흐름만이 가득하다. 

어디로 가야 하나요? 

라고 물으면 

오늘은 남쪽 바람이 부니 그 흐름을 따라가 보세요. 

목적지가 아닌 흐름을 알려주는 안내소 입니다. 

해류 안내소
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촉수 연구소
해파리는 촉수로 먼저느낍니다. 

냄새 따라가기 
소리 따라가기 
손끝으로 물건 맞추기
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연필로 쓴 편지를 보내는 곳입니다. 

지나가는 사람. 

오늘 가장 지친 사람 

아무에게나 

누가 받을지 모릅니다.

표류 우체국
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갑자기 악기 연주 

5분간 그림 선물 

노래하는 ㅇㅇ 

예상치 못한 기쁨이 나를 어떻게 바꾸는가?

게릴라 축제 연구소
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멍때림 광장
해파리는 무언가 생산하지는 않습니다. 

숨소리 듣기 
천장보기 
아무것도 하지 않기
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해파리는 무조건 공격하지 않습니다. 

즉 내 안의 독을 건강하게 사용하는 방법을 연구합니다. 

화를 그림으로 표현하기 

욕 대신 시 쓰기 

스트레스를 점토로 만들기

독 연구소
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누군가를 빛나게 하는 행동을 연구합니다. 

익명 칭찬 

몰래 꽃 두기 

응원 메모 남기기

발광 연구소
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재생 연구소
잘린 촉수를 다시 만드는 해파리도 있습니다. 

실패를  복구하는  방법을  연구합니다. 

실패 자랑하기 
망친 그림 이어서 그리기 
부서진 물건 수리하기
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